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£l FSE invierie en WU futuo

MODULO 1: TEORIA DA PROGRAMACION

Principios bdésicos da programacién

Diferentes fases polas que pasa o desenvolvemento dun sistema informatico
Técnicas descritivas

Variables, concepto, sintaxes e uso

Principios de programacién

Tratamento de fic?weiros

Programacion de érbores de decision

Programacion de matrices

MODULO 2: LINGUAXE UNIFICADA DE MODELAXE (UML)
Introducion a UML

Elementos de UML

Interfaces

linguaxe de UML: OCL

Diagramas estruturais

MODULO 3: PROGRAMACION EN JAVA
Intfroducién a JAVA

Orientacién a obxectos

Caracteristicas da orientacién a obxectos
Exploracion de érbores

MODULO 4: PROGRAMACION VISUAL EN C++
Conftrois

A interface visual de C++

Menis e formularios

Execucion de programas

Propiedades controis, ActiveX

Encapsulacion, herdanza e polimorfismo
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