
 

 
 
MÓDULO 1: TEORÍA DA PROGRAMACIÓN 
Principios básicos da programación 
Diferentes fases polas que pasa o desenvolvemento dun sistema informático 
Técnicas descritivas 
Variables, concepto, sintaxes e uso 
Principios de programación 
Tratamento de ficheiros 
Programación de árbores de decisión 
Programación de matrices 
 
MÓDULO 2: L INGUAXE UNIFICADA DE MODELAXE (UML ) 
Introdución a UML 
Elementos de UML 
Interfaces 
Linguaxe de UML: OCL 
Diagramas estruturais 
 
MÓDULO 3: PROGRAMACIÓN EN JAVA 
Introdución a JAVA 
Orientación a obxectos 
Características da orientación a obxectos 
Exploración de árbores 
 
MÓDULO 4: PROGRAMACIÓN VISUAL EN C++ 
Controis 
A interface visual de C++ 
Menús e formularios 
Execución de programas 
Propiedades controis, ActiveX 
Encapsulación, herdanza e polimorfismo 


